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Déroulement

durée de la viste : 2h30
o jeu de piste a travers la bastide : les éléves, en groupes, se transforment en géométre et doivent lever le plan de la ville. lls
doivent également retrouver et situer différents éléments d'architecture.
© maquette : les éléves reconstituent la maquette de la bastide
o synthése et visite de la cité médiévale

Matériel

o un livret pédagogique par éléve accompagné d'un plan a compléter
o des photographies a retrouver et a situer sur le plan
© une maquette a construire

ObjeCtIfS

découvrir une bastide parfaitement conservée
comprendre le plan, le fonctionnement et la gestion d'une bastide

o comprendre ce phénoméne d'urbanisme plannifié du XIlI° siécle et son contexte
historique

o aborder la guerre de Cent Ans

o comprendre le réle économique d'une bastide au Moyen Age

o étudier des exemples d'architecture médiévale : la maison a arcade, la halle.

Compétences mobilisées

observer, identifier, décrire, mettre en relation

se situer et se repérer dans l'espace, réaliser un plan

se repérer dans le temps (mémoriser des repéres chronologiques)
formuler des hypothéeses, pratiquer une démarche d'investigation
mobiliser des connaissances

utiliser et mémoriser un vocabulaire approprié
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© BOURIN Monique, DURAND Robert, Vivre au village au Moyen Age, les solidarités paysannes du Xle au Xllle,
Messidor / Temps Actuel, Paris, 1984
© DUBOURG Jacques, Les bastides d’Aquitaine, Editions Sud Ouest, 1991
LAURET Alain, Bastides, villes nouvelles du Moyen Age, Editions Milan, Toulouse, 1998,
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