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Déroulement

I'atelier dure 2h30.
© introduction a l'atelier : présentation d'un diaporama sur la sculpture
© jeu de piste pour découvrir les différents styles et significations des scultpures de I'abbaye et répondre aux questions
du livret pédagogique
o atelier : a deux par chantier, les enfants réalisent un bas-relief d'aprés des modeles médievaux dans un bloc de pierre
calcaire du Périgord

Matériel

o un livret pédagogique par éleve

© une pierre a sculpter pour deux et des gabarits au choix

o des outils pour chaque chantier (deux ciseaux, une massette, une régle, un crayon, une balayette)
o des lunettes de protection

Objectifs

découvrir des oeuvres sculptées

comprendre les fonctions de la scultpure au Moyen-Age

distinguer les différents styles de sculpture (romane et gothique) et les situer dans le temps
apprendre a reconnaitre certains motifs et themes représentés

réaliser un bas-relief
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Compétences mobilisées

observer et décrire

mobiliser des connaissances

utiliser un vocabulaire approprié

développer ses capacités d'attention et de concentration
exercer sa motricité

experimenter divers moyens d'expression artistique
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Bibliographie indicative

© FORNAS Félix Pierre, Le bestiaire roman et son symbolisme, éd. La Taillandiére, 2001
© Sculpteurs du Moyen Age, L'univers fantastique des chapiteaux romans, éd. L'instant durable, 2001
o SANTAMERA Cami, La sculpture sur pierre, éd. Grind, Paris, 2001

Aecociation du Rl da Temps / 05 $3 57 52 64 / wall : 3es0@du-sl-dutemps.com




