
 

 

 

 

 



 

Konzept der Poker Bundesliga 2010 
 

Hard Facts: 

• Die Poker Bundesliga ist die höchste Spielklasse für österreichische Pokervereine und 
die offizielle Vereinsmeisterschaft in Österreich 

• Die 1. Bundesliga wird mit 18 Mannschaften à 6 Spieler ausgetragen 

• Die 2. Bundesliga wird mit 18 ‐ ? Mannschaften á 6 Spieler ausgetragen 

• Pro Jahr werden in jeder Liga 6 Sammelrunden durchgeführt 

• Nenngeld: 

1. Bundesliga: € 90,‐ pro Team (€ 15,‐ pro Spieler) pro Sammelrunde 

2. Bundesliga: € 60,‐ pro Team (€ 10,‐ pro Spieler) pro Sammelrunde 

• Am Ende des Jahres werden Saisonpreise an die besten 6 Vereine der beiden 
Bundesliga Tabellen im Gesamtwert von ca. € 15.000,‐ vergeben. 
(1. Liga: ca. € 9.000,‐; 2. Liga: ca. € 6.000,‐)  

• Turniermodus: 
Pro Sammelrunde treffen alle 18 Vereine einer Liga aufeinander. Gespielt wird Texas 
Hold’em No Limit auf Tischen zu je 6 Personen. Es werden Punkte in Sit’n’Go’s und 
einem Team Multi Table Turnier vergeben. Spieler desselben Vereines treffen nicht 
aufeinander. 

• Jeder Teilnehmer erhält Punkte für die Österreichische Poker Rangliste (Austrian 
Ranking) 

• Die Austragungsorte der Sammelrunden orientieren sich an den Vereinssitzen der 
teilnehmenden Pokervereine und werden vor Beginn der Saison bekannt gegeben 

• Vereine können sich für die Austragung einer Sammelrunde bewerben 

 



 

Modus: 

Jeder Verein entsendet sechs Spieler seines Kaders zu einer Bundesliga Sammelrunde, jeder 
Spieler erhält die Möglichkeit an 2 Sit’n’Go’s sowie einem Team Multi Table Turnier 
teilzunehmen. 

Insgesamt werden 3 Heats á 140 Minuten gespielt: 

Im ersten Heat starten zwei Spieler einer Mannschaft in zwei unabhängigen Team Multi 
Table Turnieren (á 18 Spieler – je ein Vertreter pro Verein), die anderen vier Spieler spielen 
jeweils ein Sit’n’Go. 

Im zweiten Heat wechseln zwei Sit’n’Go Spieler zum Team Multi Table Turnier und 
übernehmen dort den Stack ihrer Mannschaftskollegen. Die MTT Spieler nehmen ihrerseits 
an Sit’n’Go Tischen Platz. 

Im dritten und letzten Heat wechseln nun die letzten zwei SNG Spieler einer Mannschaft 
zum MTT, ihre Plätze an den Sit’n’Go Tischen werden von den MTT Spielern eingenommen. 

Jeder Teilnehmer spielt somit zumindest 2 SNGs und je nach Abschneiden der Mannschaft 
auch einen Teil des Team MTT. 

Sowohl bei den SNGs als auch im MTT werden Punkte für die Mannschaft gesammelt. Jener 
Verein, der am Ende eines Spieltages die meisten Punkte erspielen konnte, gewinnt die 
Sammelrunde und erhält 30 Punkte für die Bundesliga Tabelle. 

Zwischen allen Heats gibt es jeweils eine 15minütige Pause, um den Spielerwechsel 
durchzuführen. Die SNGs sind zeitlich mit 140 Minuten begrenzt, das MTT wird ohne 
Zeitlimit gespielt, endet jedoch in etwa zeitgleich mit dem letzten SNG im dritten Heat. 



 

Erläuterung des Modus anhand eines Vereins: 

6 Spieler – A, B, C, D, E, F 

Spieler A, B, C und D starten in Heat 1 mit dem Sit’n’Go, Spieler E spielt das MTT 1 und 
Spieler F spielt das MTT 2. 

Nach 140 Minuten sind alle SNGs beendet (Chipcount) und es folgt eine 15minütige 
Turnierpause. Die Spieler A und B bleiben im SNG Bereich, die Spieler C und D wechseln zum 
MTT und übernehmen den Stack von E und F, welche wiederum in den SNG Bereich 
wechseln.  

Nach der Pause startet Heat 2 und nach Ablauf der 140 Minuten folgt die nächste Pause mit 
dem nächsten Spielerwechsel. Die Spieler A und B begeben sich für Heat 3 in den MTT 
Bereich, um das Team Multi Table Turnier fortzusetzen. Die Spieler C und D als auch die 
Spieler E und F spielen in Heat 3 ihr zweites SNG. 

Nach Ablauf der drei gespielten Heats werden die Punkte aller Teamspieler aufsummiert, 
jenes Team mit den meisten Punkten gewinnt die Sammelrunde. 

Sollte bei einem Spielerwechsel bereits ein Mannschaftskollege aus einem MTT 
ausgeschieden sein, so entscheidet der Kapitän welcher der beiden Wechselspieler den 
Stack des noch im Turnier befindenden Vereinskollegen übernimmt. 

Am Ende des Jahres erhält jener Verein, der die Tabelle der 1. Bundesliga anführt den Titel 
„Österreichischer Poker Bundesliga Meister 2010“. Weiters steigen je drei Vereine aus der 1. 
Liga ab sowie drei Vereine aus der 2. Liga auf. 



 

Struktur: 

• SNG: 10.000 Startstack, 20 Minuten Levels 

Blindstruktur SNG – 140 Minuten zeitlich begrenzt: 

Level  Small Blind  Big Blind 

1  50  100 

2  100  200 

3  200  400 

4  300  600 

5  400  800 

6  500  1000 

7  750  1500 

 

 

• MTT: 15.000 Startstack, 20 Minuten Levels 

Blindstruktur MTTs – etwa 7,5 Stunden, ohne zeitliche Begrenzung: 

Level  Small Blind  Big Blind 

1  50  50 

2  50  100 

3  100  200 

4  200  400 

5  300  600 

6  400  800 

7  500  1.000 

15 Minuten Pause (Spielerwechsel) 



 

8  600  1.200 

9  800  1.600 

10  1.000  2.000 

11  1.200  2.400 

12  1.500  3.000 

13  2.000  4.000 

14  2.500  5.000 

15 Minuten Pause (Spielerwechsel) 

15  3.000  6.000 

16  4.000  8.000 

17  5.000  10.000 

18  6.000  12.000 

19  8.000  16.000 

20  10.000  20.000 

21  15.000  30.000 

 

 

 

 

 

 

 



 

Punktevergabe: 

• SNG: 

 

 
* Jene Spieler, die ein Sit’n’Go vor Ablauf der regulären Spielzeit, i.A. 140 Minuten, gewinnen 
konnten, erhalten zwei zusätzliche Punkte. 

Platzierung  Punkte 

1  9+2* 

2  7 

3  5 

4  3 

5  2 

6  1 

• MTT: 

Platzierung  Punkte 

1  30 

2  25 

3  21 

4  18 

5  16 

6  14 

7  12 

8  11 

9  10 

10  9 

11  8 



 

12  7 

13  6 

14  5 

15  4 

16  3 

17  2 

18  1 

 

 

Bei Fragen kannst du dich jederzeit an das Team der Austrian Pokersport Association 
wenden. 

 

Kontakt:  Martin Sturc, APSA Präsident 

Phone:  +43699 11 250 150 
Web:   www.apsa.co.at 
     www.pokerbundesliga.co.at 
Mail:   office@apsa.co.at 
 

 

Das Team der APSA freut sich dich und deinen Verein bei der Poker Bundesliga 2010 
begrüßen zu dürfen!  
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