Sistemi a correzione d’errore per scommesse sportive.

Le istruzioni sull’utilizzo personalizzato dei sistemi sono spiegate al termine del documento.

4/5 sviluppo in 4 eventi = 5 schede 4/5 sviluppo in 3 eventi = 3 schede

11112 1 1 2

2 2 2 33 2 4 3

33 4 4 4 3 5 4

4 5 5 5 5
4/6 sviluppo in 3 eventi = 7 schede 4/6 sviluppo in 4 eventi = 15 schede 5/6 sviluppo in 5 eventi = 6 schede

1 2 31 1 2 111111111122223 111112
2 4 4 52 33 2 222 22333433344 222233
3 5 6 65 4 4 333445 44554457535 333444
4 56 56 6 5 6 6 6 5 6 6 6 6 4 4 55 5 5
56 6 6 6 6
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5/9 sviluppo in 4 eventi = 32 schede

1 1111112222335 111112223344111111

2 22 3 3 4433 44446 2235735756562 23344

3575656565635 773446846 87 8875635656

4 6 8 7 8 8 7 8 7 7 8 6 8 8999999999999 998778

4/9 sviluppo in 3 eventi = 34 schede

1111223322234461117131112234511223

2468454534655¢672378563453545¢62434:5

357967763899 9898889969477788795¢61477




7/11 sviluppo in 3 eventi =10 schede 7/11 sviluppo in 4 eventi = 18 schede
1471 2 45 41 1 15124 4 2 112 3 1 3 1 52 2 3
258103 7 6 87 5 26 93 6 5 6 3 44 8 2 4 6 73 4 5
36911101111 910 6 37105 7 8 8 75 7 9 5 6 7 9 6 9 8
4 811 9 10 10 11 11 9 11 10 10 11 9 11 7 10 11
8/11 sviluppo in 3 eventi = 5 | 8/11 sviluppo in 4 eventi =9 8/11 sviluppo in S eventi = 14 schede
schede schede
112 41212313121
147 1 2 151244121 2 6 3545523534283
258 10 3 26 9367 435 3767976467649 4
369 11 10 37105108 5 7 10 4 8108109 8 8 9 8 7 6 10 5
4 811 9 11 9 6 8 11 5 9 111011 11 11 9 10 10 11 10 11 7
9/11 sviluppo in 5 eventi = 6 | 9/11 sviluppo in 6 eventi=8 schede 9/11 sviluppo in 7 eventi = 12 schede
schede
1131 213 1 111112221113
16 11 3 2 2 2 43 4 2 6 4 22 23 43 35 2 234
27 2 8 4 3 3756 56 7 5 3355 6 4 4 6 3 445
386 9 5 4 4 8 7 9 9 7 8 6 44 67 7577 6 556
49 710 6 5 5 9 811 10 8 9 7 58 88 9 6 8 8 7 767
510 11 11 11 7 6 10 11 11 11 11 10 8 69 9101010 9 9 1010 8 8
710 1111 11 11 11 10 11 11 9 9

Le colonne dei sistemi vanno lette verticalmente
Lo sviluppo va utilizzato in questa maniera:

Se ad esempio vuoi giocare il sistema  6/8 sviluppo in 3 eventi = 4 bollette

Immagina di pronosticare le partite

1) Partita numero 25 segno X
2) Partita numero 41 segno 1 6/8 sviluppo in 3 eventi = 4 bollette
3) Partita numero 76 segno under

4) Partita numero 54  segno X 1 4 1 2
5) Partita numero 32  segno over g 2 g 3

6) Partita numero 78  segno 1
7) Partita numero 45  segno 2
8) Partita numero 98  segno 1

La condizione del sistema preso in esempio ¢ che bisogna azzeccare minimo 6 partite sulle 8 pronosticate.
Quindi sostituendo i numeri 1-2-3-4-5-6-7-8 del sistema esempio con i numeri delle partite da te pronosticate,
dovrai giocare a questa maniera:



Bolletta numero 1

25 x
41 1
76 under

Bolletta numero 2

54 x
32 over
78 1

Bolletta numero 3

25 x
45 2
98 1

Bolletta numero 4

41 1
76 under
45 2

Ho fatto I’esempio con un sistema di poche colonne.

I numeri usati per sviluppare i sistemi vanno da 1 a 11 per praticita. Chiaramente sostituisci i numeri
con i tuoi e gioca il segno da te pronosticato.

Puoi fare tranquillamente le prove che vuoi in bianco e cio¢ prendere un palinsesto,pronosticare un certo
numero di partite e immaginare di indovinarne almeno il minimo richiesto dal sistema scelto, vedrai che a
condizione e pronostico esatto almeno una bolletta ¢ vincente. Piu partite azzecchi piu saranno le bollete

vincenti.

Nota bene: in ogni colonna di ogni sistema vengono giocate un numero di partite inferiore al numero di
partite minime da azzeccare affinché almeno una colonna risulti vincente. Cio significa che se nel sistema
preso come esempio e cioé 6/8 sviluppo in 3 eventi = 4 bollette dove la condizione & quella di azzeccare
6 partite su 8 per avere almeno una bolletta vincente, azzecchiamo 3-4-5 partite, una colonna puo
risultare vincente anche se non viene “soddisfatta” la condizione. In questo caso € solo questione di

fortuna.




