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«Online bin ich Rebell 3000»
Jugendliche im Internet

Schulen ans Internet

Eine Initiativevon ~ SWISSCOM
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15-jahriger Gamer spielte, bis er ins Koma fiel

BRUSSEL* Kollabierende Gamer
waren bis jetzt eher aus Stidkorea
bekannt. Jetzt hat das Phinomen
Belgien erfasst. Dort hat der 15-
Jédhrige Benjamin so lange ¢World

of Warcrafty gezockt, bis er ins
Koma fiel.

«Ich bin stichtig», sagte Benja-
min spéater der Zeitung «La Capita-
le». Oft spielte er ndchtelang durch

und hielt sich mit Energy-Drinks
und literweise Kaffee wach. Seine
Mutter macht sich nun Vorwiirfe.
Kiinftig soll ihr Sohn nicht mehr
so lange vor dem Computer sitzen.
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r_éche . Das Spiel enthalt vulgare Sprache

iilskrlmlnlerung : Das Spiel zeigt Darstellungen von Diskriminierung
- oder verherrlicht/verharmlost diese

?.'-__.z_f- | ﬁ_Drogen Das Spiel zeigt Drogenkonsum oder verherrlicht/verhar mlost
' _diesen

=

%’\f Angst : Das Spiel konnte Kinder angstigen
‘B Gliickspiel : Das Spiel enthalt Gliickspielelemente

g Sex: Das Spiel enthalt Nackt- oder Sexdarstellungen

5 ;, Gewalt: Das Spiel enthéalt Gewaltdarstellungen oder verherrlic ht/ver-
1~ harmlost Gewalt
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