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J\Jur ZWeENa e 100 befiraateniKinder nakven angegenen; dass Sie das
IRLEEC AU U SPIEle VErwenden.
|

ERrElRitel bentitzt das Internet um mit Freunden und Bekannten zu
KemMmURIZIEren .

Ol werden vor allem MSN Messenger offene Chats verwendet,
== _£ “Maillwird weniger gebraucht.

r _—

E Zehn Prozent befragen Google oft um Recherchen durchzufuhren.

=  Ebenfalls zehn Prozent benitzen ab und zu Wikis.

= Die Internettagebiicher (Blogs) scheinen weitgehend unbekannt zu
sein.
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SWAIE Vo Online-Games: b
Action/Adventure
__—~ asino- Uund Gesellschaftsspiele
B -_-3 "Rollenspiele
~— — Shooter
— Sportspiele

— Strategiespiele




15-jahriger Gamer spielte, bis er ins Koma fiel

BRUSSEL* Kollabierende Gamer
waren bis jetzt eher aus Stidkorea
bekannt. Jetzt hat das Phinomen
Belgien erfasst. Dort hat der 15-
Jédhrige Benjamin so lange ¢World

of Warcrafty gezockt, bis er ins
Koma fiel.

«Ich bin stichtig», sagte Benja-
min spéater der Zeitung «La Capita-
le». Oft spielte er ndchtelang durch

und hielt sich mit Energy-Drinks
und literweise Kaffee wach. Seine
Mutter macht sich nun Vorwiirfe.
Kiinftig soll ihr Sohn nicht mehr
so lange vor dem Computer sitzen.




Soziales Umfeld

Familiare Situation Personlichkeit

- Konflikte werden nicht ausgetragen,
Gegner wird einfach eliminiert
Werte-Widerspruch - Flichten vor Schulproblemen
- Suchtgefahr
- ZU wenig Bewegung
- Ungesunde Ernahrung, zu wenig Trinken




«h
onliNe=EGames;

—

o Erfiofanliisiclan cLf Pelcidtsiclan) slzle i)

SNIABEGIRICN WIWW.PEGIONIINE.EU/de/Index/

réche . Das Spiel enthalt vulgare Sprache

iilskrlmlnlerung : Das Spiel zeigt Darstellungen von Diskriminierung
- oder verherrlicht/verharmlost diese

f.? ﬁ_Drogen Das Spiel zeigt Drogenkonsum oder verherrlicht/verhar mlost
— ~ | diesen

%’\f Angst : Das Spiel konnte Kinder angstigen
‘B Gliickspiel : Das Spiel enthalt Gliickspielelemente

g Sex: Das Spiel enthalt Nackt- oder Sexdarstellungen

5 , Gewalt: Das Spiel enthéalt Gewaltdarstellungen oder verherrlic ht/ver-
1~ harmlost Gewalt




f rh\é'lfstipps far Eltern

- _m - - -'-F
le Ihre Kinder davor, personliche Informationen an andere
eiterzugeben.

pieler zu treffen, wenn Sie nicht
sind.

rollieren Sie die Aktivitaten Ihrer Kinder auf Online-Spiele-Websites.

I
!

nutigen Sie Ihre Kinder dazu und erinnern Sie sie daran, Ihnen

- Pro Ieme mitzuteilen, wie Einschichterungen, Drohungen,
= Be_leldlgungen die Darstellung unangenehmer Inhalte oder
- — ""Elnladungen die Ihre Kinder zu einem Treffen auBerhalb des Spiels
~erhalten.

» Melden Sie unangemessenes Verhalten, indem Sie die Feedback-Seite
auf dieser Website nutzen oder die Moglichkeiten zu Beschwerden, die
auf Konsolen oder den Spiele-Websites eingerichtet sind.

» Brechen Sie die Kommunikation ab oder andern Sie das Kennwort Ihres
Kindes, falls Sie irgend etwas am Spiel oder in der Art, wie sich das
Spiel entwickelt, beunruhigend finden.




N
ncen des Internet

—

€ nach Spiel:

0g Isches und strategisches
‘Denken

™ Anregung der Fantasie

|ZI Forderung der Sozialkompetenz
beim Spielen in der Gruppe

M Multi-Tasking-Fahigkeiten
ausgebaut
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Shtsund Instant-Messaging

~

~ ; seite ' Messenger

dows Live Messenger
i in Kontakt bieiben - (Ober Chat, Telefonie- oder Videonachrichten

anlos herunte rladen__

Features | Anrufen | Systemanforderungen
ive Messenger - der
des MSN Messenger.

Sie mit dber 7 Millionen Nutzern in
J Uber 300 Milionen Nutzern In der

Kostenlose Kommunikation
Kommunizieren Sie mit Freunden und Bekannten in
der ganzen Welt
o Per Chat zu Zweit oder mit mehreren
Kontakten
o Anrufe von Computer zu Computer weitweit
< Videotelefonie mit Webcam

Immer sehen, wer online ist
O Sie sehen welche Threr Kontakte gerade
online Ist
C Wahlen Sie aus einer Reihe von
Statusnachrichten fir jede Gelegenheit aus

Dateiaustausch ohne Grafenbeschriankung
o Tauschen Sie persOnliche Dateien, Fotos und
Videos beliebiger Grole aus
o Einfach per Drag & Drop
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258 830 online

Geburistagskinder




VEdienkompetenz

Freiraum
Grenzen

setzen




N
en des Internet

‘Handicaps bleiben unsichtbar

Forderung der Sozialkompetenz

IZI Entfaltung der Personlichkeit

M Forderung der Kreativitat

M Medienkompetenz
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s Eltern

i

é Grenzen setzen

\\

Freiraum geben

(Zusammen) Spass haben




BpRS fur Eltern (2) .

- —
1€ sinnvoll und macht Spass. Lernen Sie die guten Seiten des Internets mit
. nd gemeinsam kennen.

ngen bekannt und setzen Sie sie

ige i Sie Jugendliche, gute und schlechte Interneterfahrungen mit Ihnen zu

giten Sie Jugendliche bei der Auswahl von Internetangeboten. Entscheiden Sie
Emeinsam, bei welchen Internetangeboten eine Registrierung sinnvoll ist.

erbieten Sie Jugendlichen, personliche Daten ohne Ihre Zustimmung preiszugeben.

Erkléiren Sie Jugendlichen, dass im Internet nicht immer die Wahrheit geschrieben und
gesagt wird.

Auch im Internet sollte ein respektvoller Umgangston herrschen: Kinder und
Jugendliche haben diesen genauso zu befolgen wie Erwachsene.

Verbieten Sie Jugendlichen, sich ohne Begleitung eines Erwachsenen mit
Bekanntschaften aus dem Internet zu treffen.

Erklaren Sie Jugendlichen, was das Urheberrecht ist und dass das Kopieren von
geschiitzten Inhalten wie z.B. Musik illegal ist.




VEmMntormationen --.'F —

o Llrne

gAML SWISSCOM.COM/GHO
ntent/SAI/B|Idunqsanqebote/SchooINet
|de/SNG10/7Ianq de

e Broschure, die wir gratis abgeben
(kann auch bei Swisscom bestellt werden)
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a-Game ,,Guild Wars"
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