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Startbild nach dem Programmstart. Mit einem Mausklick auf die 

entsprechende blaue Schaltfläche startet die Übung. 

 
Übung <Wappen und Kantone testen>: Das Kind muss mit der 

Maus die Abkürzungen der Kantone auf die entsprechenden 

Wappen ziehen. Ist die Antwort richtig, so verschwindet das 

Wappen und der Hintergrund der Abkürzung wird grün - Ist die 

Antwort falsch, so wird die Abkürzung rot und das 

Kantonswappen bleibt in matter Farbe stehen (siehe Bild unten). 



 

 
Hier müssen die Hauptorte ihren Kantonswappen zugeordnet 

werden. 



 
Übung <Kantone testen>: Bei Mausklick auf das Fragezeichen 

innerhalb einer Kantonsgrenze erscheint ein Schreibfeld. In 

dieses Feld muss das Kind den Kantonsnamen schreiben (in 

obigem Beispiel "Obwalden"). Ist die Lösung richtig, erscheint ein 

kurzes Feedback, der Kanton wird andersfarbig und das 

Fragezeichen verschwindet. Ist die Antwort falsch, so bleibt das 

Fragezeichen stehen und das Feedback heisst <Nochmals 

üben>. Das Kind bestimmt die Reihenfolge und das 

Arbeitstempo selber. Die Rechtschreibung muss für eine richtige 

Antwort stimmen (keine Toleranz). Das Kind kann sich oben links 

mit der Schaltfläche "Kantonsnamen" die richtige Schreibweise 

jederzeit zeigen lassen. 



 
Übung <Seen>: Das Kind kann wählen zwischen "lernen" und 

"testen". In obigem Beispiel läuft der Test. Ein See wird 

vorgegeben (Bodensee) und das Kind muss den entsprechenden 

See anklicken. 

 
Wie die obere Übung <Seen> hier die Übung <Pässe> 

Die im Download bereitgestellten Arbeitsblätter sind 

übereinstimmend mit dieser Lernsoftware. 

   

 


