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Etkinlige baglamadan 6nce 7. smif teknoloji ve tasarim dersi “iirlin dosyas1” ile
“birimden biitiine” etkinliginde yaptiginiz ¢alismalar1 inceleyiniz.

Bu biitiinsel ¢aligmalar1 renk, yon ve oran kavramlart yoniinden degerlendiriniz.
Boylece biitiinlerimizde ne gibi farkliliklar yaratilabilecegi daha iyi anlasilabilecektir.

Incelediginiz ¢alismalarin benzerlikleri ve farkliliklar1 nelerdir?

Incelediginiz ¢alismaya hareketli bir goriintii veren tema nasil bir sekle sahiptir? En basit
cizgilerle gdsteriniz.

Yukaridaki bigimlere bir bakiniz hangilerinin daha renkli oldugunu diisiiniiyorsunuz? Neden?

Degiskeni olmayan bigimleri ¢izip kesiniz ve onlardan katlamalar yolu ile 3 boyutlu birim ya
da birimler olusturunuz. Elde ettiginiz birimler bu etkinligi ger¢eklestirme sirasinda
yapacaginiz biitiinsel ¢alismanin altyapisini olusturacaktir. En begendiginiz birim ve diizenleri
kaydediniz. Basit haliyle ¢iziniz.

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu. Etkinlik Adi




Ortaya ¢ikan birimlerden olugan basit diizenlerin ¢ogalma imkanlarini deneyiniz. Cogalma
islemi bir yerde tikaniyorsa yanlis yoldasiniz demektir. Tekrar basa donerek ¢ogalma devamli
oluncaya kadar denemelisiniz. Bu arama-deneme ¢aligmalar1 hem 6zgiin eserler ortaya
¢ikarmanizi hem de sizi bagariya gotiirecektir.

Sectiginiz birim ya ad birimlerle olusturdugunuz diizeni ¢izerek gosteriniz. Dilizeni ¢ogaltiniz.

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu. Etkinlik Adi




Sectiginiz diizenli birimlerle yapmayi tasarladiginiz biitiine iliskin tasarimlarinizi anlatiniz ve
¢iziniz.

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu. Etkinlik Ad1




OZ DEGERLENDIRME FORMU

1-Bu etkinlikte ne 6grendim?

2-Neyi iyi yaptim? Neden?

3-Hangi konuda zorlandim? Neden?

4-Nerede yardima ihtiyacim oldu?

5-Hangi alanda kendimi gelistirmeliyim?

6-Kuvvetli ve zayif yonlerim neler?

7-Daha sonraki ¢aligmalarda neyi farkli yapacagim?

8-Etkinlikte planli ve 6zenli ¢alistigim sdylenebilir mi?

9-Arkadaslarimin ¢aligmalari ile ilgili gozlemlerim neler?

10-Bu etkinligi bagka hangi ara¢ ve gereci kullanarak yapabilirim?

11-Etkinlikte isleri kolaylastirabilecek farkli bir yontem deneyebilirdim? Neden?

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu. Etkinlik Adi




KiSIiSEL TASARIM GUNLUGU
Tasarim giinliigiinii yazmamizin amact; bir 6nceki etkinlikte neleri nasil diistindiigiimiizii
nasil ¢izdigimizi, nasil kurguladigimizi ve nasil yaptigimizi gosterecek verileri kaydetmektir.
Her dersin sonunda 3 -5 dakikalik siire, yarina 1s1k tutacak verileri duygu ve diisiincelerinizi
kaydetmenize yetecektir.

Tarih: .../.../
P T arlh//
............................................................................................ T arlh//
........................................................................................... Tarlh//






¥y Proje Bizim Isimiz www.teknolojidersi.com




Asagidaki sekle dikkatlice bakiniz. Bu sekli ¢izen kisi, bulusu ile ilgili agciklamalar1 yapmay1
unutmus simdi siz gerekli agiklamalar1 ve ilaveleri yaparak bulusu bize anlatiniz ve ¢izimi
tamamlayiniz. Daha sonra bulusla ilgili diisiincelerinizi sinifla paylasiniz.

Bulusunuzla ilgili tek kelime dahi olsa yorumda bulunmaniz sizin ve arkadaslarimizin
yaraticiligini engelleyecek, olaya tek tarafli bakmaniza neden olacaktir.
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Yasaminizda neleri merak ediyorsunuz? Neleri hayal ediyorsunuz? Yasadiginiz ¢cevrede
veya diinyada neyi/neleri degistirmek, giizellestirmek, kolaylastirmak vb. istiyorsunuz?
Degistirmeyi, glizellestirmeyi planladiginiz seyleri maddeleyiniz

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu. Etkinlik Adi




Birkag dakikaligina gozlerinizi kapatiniz. Evinizin ya da okulunuzun sokagina ¢iktiginizi
hayal ediniz. Elinde agir oldugunu diislindiigiiniiz ¢anta tasiyan bir adam, kosan bir kadin,
korna ¢alan kamyon soforii vb.nin oldugunu diisiiniiniiz. Kisacasi hayat1 sdyle gozleyiniz. Ne
cok olay ve sorun var. Onlar1 anlamaya ¢alismamiz problemleri gormemize yardimci olur.

Gozleriniz kapali iken sizi en ¢ok rahatsiz eden olay ve durumlar nelerdi? Bunlar1
diisiiniliniiz ve bir tanesine yonelik ¢coziimler gelistirip ¢izerek anlatiniz.

Sorun:

Olas1 ¢6ziim Onerileri:

Belirlenen ¢6ziim:

Cizim:

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu. Etkinlik Adi




Yukarida verilen sekillerden en az 4 tanesini kullanilarak bir bulus yapiniz. Bulusunuzu
tamamladiktan sonra geri donerek “Bu ara¢ benim hangi sorunumu ¢6zdii, baska nasil
¢cOziimlenebilirdi? Nasil ¢alisiyor? Nerelerde kullanilabilir?” gibi sorular sorunuz.
Cevaplarmiz1 agagida ayrilan boliime yaziniz.

Cizim:

Sorun:

Olasi1 ¢6ziim Onerileri:

Belirlenen ¢6ziim ve isleyis:

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu. Etkinlik Adi




Yasamimizda neleri merak ediyorsunuz? Neleri hayal ediyorsunuz? Yasadiginiz ¢cevre ya da
diinyada neyi/neleri degistirmek, giizellestirmek, kolaylagtirmak vb. istiyorsunuz?
Degistirmeyi, giizellestirmeyi planladiginiz islerden birini ¢izerek agiklaymniz.

Sorun:

Olasi1 ¢6ziim Onerileri:

Belirlenen ¢6ziim Onerisi:

Cizim:

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu Etkinlik Adi




Beser kisilik gruplar olusturunuz. Evinizin boliimlerinden birini segerek burada kullanilan
ara¢ ve gerecleri diisiinlinliz. Her grup bir esya adi sOylesin ve tahtaya yazilsin.

Tahtaya yazilan dort nesneyi kapsayacak bir bulus tasarlayiniz. Bakalim neler olacak?
Nesnelere degisik fonksiyonlar ve dlgiiler verebilirsiniz. Daha sonra bulusunuzu ¢izerek
aciklaymiz. Tasariminizi sinifla paylaginiz.

Yasaminizda neleri merak ediyorsunuz? Neleri hayal ediyorsunuz? Yasadiginiz ¢evrede ya
da diinyada neyi/neleri degistirmek, giizellestirmek, kolaylastirmak vb. istiyorsunuz?
Degistirmeyi, giizellestirmeyi planladiginiz seylerden birini ¢izerek agiklaymiz.

Sorun:

Olas1 ¢6ziim Onerileri:

Belirlenen ¢6ziim ve isleyis:

Cizim:

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu Etkinlik Adi




Yagamimizda neleri merak ediyorsunuz? Neleri hayal ediyorsunuz? Yasadiginiz ¢evre ya da
diinyada neyi/neleri degistirmek, giizellestirmek, kolaylagtirmak vb. istiyorsunuz?
Degistirmeyi, giizellestirmeyi planladiginiz islerden birini ¢izerek agiklaymniz.

Sorun:

Olasi1 ¢6ziim Onerileri:

Belirlenen ¢6ziim Onerisi:

Cizim:

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu Etkinlik Adi




Kagit, seramik, elektrik, pil, radyoaktif enerji, lazer kavramlarindan ilginizi ¢eken hangisi
ya da hangileridir? Bu kavrami kisaca Oykiilestiriniz.

Kavram:

Bulunusundan giiniimiize kadar gecirdigi asamalar ve kisaca 0ykiisii:

Bu kavramla ilgili bir sorun tespit ederek ¢oziim yollarini arastiriniz.

Sorun:

Olas1 ¢6ziim Onerileri:

Belirlenen sekil ve isleyis:

Cizim:

Ad1 ve Soyadi Simifi / Nu Etkinlik Adi




Ad1 ve Soyadi

Simifi / Nu

Etkinlik Adi




Ad1 ve Soyadi

Simifi / Nu

Etkinlik Adi




OZ DEGERLENDIRME FORMU

1-Bu etkinlikte ne 6grendim?

2-Neyi iyi yaptim? Neden?

3-Hangi konuda zorlandim? Neden?

4-Nerede yardima ihtiyacim oldu?

5-Hangi alanda kendimi gelistirmeliyim?

6-Kuvvetli ve zayif yonlerim neler?

7-Daha sonraki ¢aligmalarda neyi farkli yapacagim?

8-Etkinlikte planli ve 6zenli ¢alistigim sdylenebilir mi?

9-Arkadaslarimin ¢aligmalari ile ilgili gozlemlerim neler?

10-Bu etkinligi bagka hangi ara¢ ve gereci kullanarak yapabilirim?

11-Etkinlikte isleri kolaylastirabilecek farkli bir yontem deneyebilirdim? Neden?

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu. Etkinlik Adi




Tasarim giinliigiinii yazmamizin amact; bir 6nceki etkinlikte neleri nasil diistindiigiimiizii
nasil ¢izdigimizi, nasil kurguladigimizi ve nasil yaptigimizi gosterecek verileri kaydetmektir.
Her dersin sonunda 3 -5 dakikalik siire, yarina 1s1k tutacak verileri duygu ve diisiincelerinizi
kaydetmenize yetecektir.

Tarih /...]
Tarih /...
Tarih /...



Tarih: .../.../....

Tarih /...]
Tarih /...]
Tarih /...



Tarih /...]
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SORUNU ARASTIRMA, TANIMLAMA VE COZUMU TARTISMA

Simdi, bireysel etkinlik zaman1 Okuldaki basariniz ya da basarisizliginiz bulus yapmanizi
etkilenmez. Bulus yapmaya karar verdiyseniz o konuyu iyi 6grenmeniz gerekir. ilgilendiginiz
konu ile ilgili arastirma yapmak iyi bir yontem olabilir. Insanin yaptig1 isi sevmesi her zaman
kaliteyi arttirir. Ornegin futbol ya da herhangi bir spor dali ile ilgili yeni bir oyun
arastirabilirsiniz. Uzayla ilgileniyorsaniz yeni bir teleskop tizerinde diisiinebilirsiniz. Dogay1
seviyorsaniz dogadaki canlilar1 koruyacak yontemler iizerinde ¢aligabilirsiniz. Belki de
resimle ilgilisinizdir? Yeni boyama teknikleri vb. arastirabilirsiniz. Bilgi toplayiniz, arastiriniz
ve en Onemlisi yeni bir diisiince ya da bulus i¢in ¢alisiniz. Bulusunuzun mutlaka bir alet
olmas1 gerekmez. Yeni bir yontem de olabilir. Daha 6nce bulunmus bir aragta degisiklikler
yapabilir, yeni tekniklerle ona farkli gorevler yiikleyebilirsiniz. Buluslarin amagclari isleri
kolaylastirmak ya da konfor katmaktir. 7. sinifta kurgu kusaginin tiim siirecini yasayarak
ogrendiniz. Simdi liretme tanitma ve pazarlama zamani. Bunun i¢in bir iiriin tespit edelim. Bir
onceki y1l yaptigmiz iiriin olabilecegi gibi yeni bir bulusunuz da olabilir. Inovasyon yaparak
iiriine yenilik de getirebilirsiniz. Onemli olan tanitim ve pazarlama asamalarini en iyi sekilde
gerceklestirmektir.

Tasarim Yapmak istediginiz Alanlar:

SNk wh =

Coziilmesi Diisiiniilen Sorun Ve Tasarim:

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu Etkinlik Adi




HAYAL GUCUNUZU GELISTIRMEDE BIiRKAC TAKTIK

1-Sira dis1 diisiiniiniiz. Her seyin farkli tarafini gormeye ¢alisiniz.

2-Konuya odaklaniniz. Boylece bes kat daha fazla 6grenirsiniz.

3-Gozlem yeteneginizi gelistiriniz. Boylece miithis hayaller kurabilirsiniz.

4-Bakis aginizi gelistiriniz. Ufkunuz genislerse sinirlarinizi zorlayabilirsiniz.
5-Roman ve bilim kurgu eserler okuyunuz. Ustalarin farkini goriiniiz.

6-Bilingli seyahat ediniz. Gorselligin giicii ile zihninizi yeni algitlarla donatiniz.
7-Beyin firtinas1 yapiiz. Yenilikler ve farkli ¢oziimler i¢in ara sira toplaniniz.
8-Espri, mizah yeteneginizi gelistiriniz. Kaliteli mizah tiretenlerin esprileri de hayal giicleri de
cok kuvvetlidir.

9-Tersinden diisiiniiniiz. Boylece farkli sonuglara ulastiginizi géreceksiniz.
10-Dogayla i¢ i¢e olunuz. Zinde, enerji dolu bir beyne ve engin fikirlere ulasirsiniz.

Tasarim Adi: (Kurgu kusaginda ortaya koydugunuz ¢aligmalardan birini de
gerceklestirebilirsiniz. Ancak bu ¢alismay1 yapim kusaginda dngdriilen tasarim siireci
dogrultusunda yeniden ele almalisiniz.)

Olasi ¢oziim oOnerileri:

Secilen ¢6ziim yani tasarim: (¢oziimii tiim detaylan ile aciklaymiz.)

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu Etkinlik Adi




Tasariminizin tagimasi gerektigini diisiindiigliniiz olgiitleri, asagida verilen sorular
cercevesinde gerekgeleriyle listeleyiniz.

Tasarimimin Hangi Ozelliklere Sahip Olmasini istiyorum:

Taslak Tasarim Onerileri: (Taslak ¢izim)

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu Etkinlik Adi




TASARIMINIZI GERCEKLESTIRMEYE YONELIK ASAMA

Bu tasarimda hangi ara¢ ve gerecleri kullanacagim?

Bu arag ve geregleri nasil temin edecegim ve nasil igleyecegim?

Tasarimin boyutlar1 hangi dlciilerde olmali?

Rengi, dokusu, bi¢imi nasil olmali1? Bunlar1 nasil yapacagim?

Tasarimim i¢in en uygum birlestirme yontemi nedir? Ben nasil birlestirecegim?

Yapim asamasinda dikkat etmem gereken kurallar nelerdir?

Tasarimda beni en ¢ok heyecanlandiran kisim ve tereddiit ettigim boliim hangisidir?

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu Etkinlik Adi




Tasarim Onerisini Gergeklestirme: Tasariminizin yapim asamasinda oldugunuz i¢in onun
tiim pargalarini net bir sekilde gérmenizi saglayacak ¢izimler yapmalisiniz. Keseceginiz
pargalar1 Ol¢iileriyle ¢izerek agiklarsaniz sorun yasamazsiniz. Kullanacaginiz hazir
malzemelerin resimlerini de yapistirabilirsiniz. Unutmayin sizden teknik ressam gibi ¢gizimler
beklenmiyor. Kendinizi teknik ressam gibi hissederek ¢izim yapmaniz bekleniyor.

Yapim resmi: Asagida basit bir firin ¢izimi 6l¢iileriyle verilmistir. Inceleyiniz.

Govde Parcalari:
I-Firmin tisten goriintisti

2-Kapak ve agilma derecesi
3-Arka panel

Tohum Kalem Tasarima:

Gerekli malzemeler neler olabilir?

1-

3-
4-

4-Kablo girisiyle sahte panel
5-Firmin i¢ cephesi ve aksesuarlari

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu Etkinlik Adi




Tasarim Onerisini Gelistirme: Tasarimimizi resimleyerek agiklayacaksiniz. Ciziminizi,
tasarimlarinizin genel 6zelliklerinde belirttiginiz biitiin ayrintilara yer verecek tarzda yapiniz.
Cizimde cetvel, pergel, gbnye, kuru boya kalemler vb. kullanabilirsiniz. Birden fazla

resimleme yapabilirsiniz

Yapim Resmi

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu Etkinlik Adi




Yapim Resmi

Yapim Asamalar

Tarzinizin yapim siirecini ve yapilacak etkinlikleri asagiya listeleyiniz.

10-

11-

12-

Ad1 ve Soyadi

Smif/ Nu

Etkinlik Adi




Uygulamanizi yaparken sinifta calismaya 6zen gosteriniz. Atdlyede giivenlik konusunu asla
ithmal etmeyiniz. Calismalarinizin her asamasin1 mutlaka not ediniz. Boylece daha sonraki
calismalariniza 151k tutacak veriler elde edersiniz.

Tasarimin Degerlendirilmesi:

Temaniz1 degerlendirirken asagidaki sorularin cevaplarini arayiniz.

Sorunu ¢oziimledi mi?

Kullanici ihtiyaglarini karsiliyor mu?

Birlestirme ve sekillendirme teknikleri ne kadar uygun?

Kullanilan gereglerin avantaj ve dezavantajlar1 neler?

Benzerlerine gore zayif ve iistlin yanlar1 var mi1?

Hangi 6zelliklerinin degistirilmeye ihtiyaci var?

Daha fazla gelistirilebilir mi?

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu Etkinlik Adi




Degisiklik Onerme:

Belirlediginiz degisiklik dnerilerinizi tasariminiza nasil aktaracaginizi diisiiniiniiz. Coziimii
yazarak veya ¢izerek ifade ediniz.

Pazarlanabilir Hale Getirme:

6. veya 7. siiflarda gelistirdiginiz {iriinlerden birini segerek pazarlanabilir hale getirebilirsiz.
Ayrica istediginiz farkli bir iiriinii de pazarlanabilir hale getirmek i¢in tercih edebilirsiniz.
Uriinii pazarlayabilir hale getirmek icin neler yapilmasi gerektigini tartigarak yaziniz (iiriin
inovasyonu, marka, logo, ambalaj, reklam vb.).

Secilen iiriin:

Uygulamanizi yaparken sinifta ¢alismaya 6zen gosteriniz. Atdlyede giivenlik konusunu asla
ihmal etmeyiniz. Calismalarinizin her agamasini mutlaka yaziniz. Aldiginiz bu notlar sonraki
calismalarinizda size yol gosterici olacaktir. Calismaniz ile ilgili tim dokiimanlari
uygulamanin sonunda yapacaginiz sunumda ve teknoloji panosunda kullanmay1 unutmayiniz.

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu Etkinlik Adi




Sectiginiz liriiniin inovasyona ihtiyaci var mi1? Eger varsa uygulayiniz. Yoksa tanitim
calismaniza devam ediniz. Secilen iiriinlerin ¢ok sayida liretilecegini dikkate alarak benzer
iriinlerden farkli, bir marka bulunuz. Bulacaginiz markanin 6zgiin ve akilda kalic1 olmasina
dikkat ediniz. (bilgi sayfalari, marka, logo, amblem, slogan vb.). Diisiindiigliniiz markalar1
yazil olarak listeleyiniz. I¢lerinden en iyi markay1 secerek yaziniz.

Diisiiniilen markalar:

Uriiniiniiziin Markasi:

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu Etkinlik Adi




Pazarlanabilir Hale Getirme:

Uriin i¢in logolar:Uriine en uygun logoyu bulabilmek i¢in birkag tane logo ¢iziniz.

Uriiniiniiziin Logosu:

Secilen logo: Secilen logoyu renklendirerek c¢iziniz. Isterseniz bilgisayarda ¢izebilir,
renklendirebilirsiniz.

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu. Etkinlik Adi




Pazarlanabilir Hale Getirme

Kendi {iriiniiniiz i¢in slogan arastirmasina gegmeden Once ¢evrenizdeki ilging buldugunuz
sloganlar listeleyiniz.

“Bu Eserim Eserim”

1.
2
3.
4,
5
6
Uriin icin sloganlar:

URUNUN SLOGANI

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu Etkinlik Adi




PAZARLANABILIR HALE GETiRME

Kendi {iriiniiniiz i¢in ambalaj hazirlamaya ge¢cmeden Once ilging buldugunuz ambalaj tiirlerine
ornekler bulunuz. Buldugunuz 6rnekleri listeleyiniz.

Ambalaj 6zelliklerinin listesi: (dlciisii, rengi, kullanilacak malzeme, hazirlanis1 vb.)

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu. Etkinlik Adi




PAZARLANABILIR HALE GETIiRME

Ambalaj resmi: (Resmi detayli bir tarzda ¢izmeye 6zen gosteriniz. Renklendirip, tizerine
gerekli ilaveleri yapiniz.)

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu Etkinlik Adi




PAZARLANABILIR HALE GETiRME

Incelenen reklamin oyKkiisii:

Kendi iiriiniiniiziin reklam senaryosu:

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu Etkinlik Adi




PAZARLANABILIR HALE GETiRME

Reklamin 6ykii panosu: ( TV reklam senaryosu) Senaryonuzu ¢izerek anlatiniz.

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu. Etkinlik Adi




OZ DEGERLENDIRME FORMU

1-Bu etkinlikte ne 6grendim?

2-Neyi iyi yaptim? Neden?

3-Hangi konuda zorlandim? Neden?

4-Nerede yardima ihtiyacim oldu?

5-Hangi alanda kendimi gelistirmeliyim?

6-Kuvvetli ve zayif yonlerim neler?

7-Daha sonraki ¢aligmalarda neyi farkli yapacagim?

8-Etkinlikte planli ve 6zenli ¢alistigim sdylenebilir mi?

9-Arkadaslarimin ¢aligmalari ile ilgili gozlemlerim neler?

10-Bu etkinligi bagka hangi ara¢ ve gereci kullanarak yapabilirim?

11-Etkinlikte isleri kolaylastirabilecek farkli bir yontem deneyebilirdim? Neden?

Ad1 ve Soyadi Smif / Nu. Etkinlik Adi




Tasarim giinliigiinii yazmamizin amact; bir 6nceki etkinlikte neleri nasil diistindiigiimiizii
nasil ¢izdigimizi, nasil kurguladigimizi ve nasil yaptigimizi gosterecek verileri kaydetmektir.
Her dersin sonunda 3 -5 dakikalik siire, yarina 1s1k tutacak verileri duygu ve diisiincelerinizi
kaydetmenize yetecektir.

Tarih: .../.../
P T arlh//
............................................................................................ T arlh//
........................................................................................... Tarlh//
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